
 

 

(1) UGは、少数の普遍的一般
 （パラメータ）から構成される
 

(2) 言語獲得 = 媒介変数の値設定
 

(3) 可能な言語の大枠は原理によってあらかじめ
 おり、その原理が各個別文法
 を経験的に決定すればよい
 

(4) 言語の普遍性と多様性を同時
 

(5) 「言語獲得の論理的問題」
 （「一を聞いて十を知る」「
 

(6) P&P 

 高度にモジュール化された
 過剰生成 + 出力条件（表示理論
 

(7) ミニマリスト・プログラム
 最大限に簡潔化・最適化された
 過剰生成を許さない派生理論
 

 発見法的考察：UGの仕組
            同時に、
  

(8) 分化と統合、分化による統合
 

(9) 統率・束縛理論 Government and Binding Theory: GB Theory

  

 

 

 

 

 

 

 

 

語彙部門：レキシコン Lexicon

範疇部門：Xバー理論

統語部門 

移動理論 

境界理論

格理論
!理論

束縛理論
統率理論 
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原理・媒介変数モデル 

的一般原理と、その原理の各個別文法における可変領域
される。 

値設定 Parameter-Setting                                                         

によってあらかじめ規定されて 

各個別文法でどのように実働するのか 

すればよい。 

同時に説明する。 

」への回答。 

」「経験を節約する」） 

された、複雑で豊かな生得的知識。 

表示理論） 

ミニマリスト・プログラム 

された完璧なシステム。脱モジュール。 

派生理論 

仕組みが単純であるほど、その進化についての議論
、漸進適応進化と完璧性の間の矛盾が新たな問題を

統合 Synthesis by Analysis 

Government and Binding Theory: GB Theory 

Lexicon（語彙、辞書） 
項構造 Argument Structure

語彙概念構造 Lexical Conceptual Structure

理論 X-bar Theory Xバー式型、主要部媒介変数 Head Parameter

 Movement Theory Move " 

境界理論 Bounding Theory 下接条件 Subjacency Condition

格理論 Case Theory 格フィルター Case Filter

理論 !-Theory !規準 !-Criterion 

束縛理論 Binding Theory 束縛原理 Binding Principles

 Government Theory 空範疇原理 Empty Category Principle

G5

G6

可変領域を定める媒介変数 

                                                        

議論がしやすくなる。 

を提起する。 

Argument Structure、 

Lexical Conceptual Structure 

Head Parameter 

Subjacency Condition 

Case Filter 

Binding Principles 

Empty Category Principle 

 

UG

G1

G2

G3

G4



 

(10) a. Xバー理論によって
  骨組みに、レキシコンから
          項目を挿入して
  

 b. α移動により、
  順次写像される
 

 c. 各統語原理の適用
  異なる。（経験的
 

(11) Xバー理論： 

 人間言語の句構造は基本的
 [XP Spec [X# X Complement ]]

    

    

    

 

    

    

 

 Xは変数であり、ここにレキシコンから
 Xの範疇に関係なく、常に
 

 この基本スキーマが繰り返
    

 

(12) Who does the boy love? 

 D-Structure:  
 
                          boy 

 

 

                  

                                    

 

 

 

 

 

 

      XP   
    !"
Spec         X# 
   """"""""""""! 
       X       Complement
 

       CP 
"""""""!"
Spec         C# 
""""""""""""""""""!"
        C         IP 
"""""""""""""""""""""""""""""!
           Spec         I
""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""!
                   I         VP
""""""""""""""""""""""""""""""""""does""""""""""
                      DP
"""""""""""""""""""""""""""""""""""""!
                 D       
                 the      
                           
"""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""
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によって与えられる文構造の 

レキシコンから選択した語彙  

して D構造が得られる。 

、D構造が S構造・LFに 

される。 

適用レベルはそれぞれ 

経験的に決定） 

基本的には１つしかなく、それは次の内心的投射スキーマによって
X Complement ]] 

   X:  主要部 Head  = X

   Complement:  Xの補部
   Spec:  Xの指定部 

   XP = X$: Xの最大投射
   X#: Xの中間投射  

ここにレキシコンから選ばれた語彙項目が入る。 

に同じ階層構造が成り立つ。：範疇横断的 cross-categorial 

返し出現。→  回帰性、再帰性 Recursiveness 

  自己相似性、フラクタル Fractal

          S-Structure: 

               VP    

                              3 

D構造
%レキシコン
%Xバー

S構造
%Move "
%他の

LF
%Move "
%他の

 

 
X       Complement 

"""""""""""""""""""""""""""""!"
Spec         I# 

""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""!"
I         VP 
""""""""""!"

DP           V# 
!""""""""!"

      NP  V        DP 
       #   love      who"

                           N# 
"""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""#""
                           N 
                          boy 

       CP 
"""""""!"
Spec         C# 
who"""""""""""!"
       C          
"""""""""" does"""""""""""!
           Spec         I
"""""""""""""""""""""" DP"""""""""""!
          $   
""""""""""""""""""""the boy& && & & & & & &   
                         
""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""
                             
                     
                         
""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""

 

スキーマによって表される。 

Head  = X0 

補部（目的語） 

 Specifier 

最大投射 maximal projection 

 

categorial 一般化 

 

Fractal 

            

 

レキシコン
バー理論

Move "
の統語モジュール

Move "
の統語モジュール

"
       IP 
"""""!"

Spec         I# 
"""""!"

   I         VP 
   t""""""""""""!"

                      t         V# 
""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""!"
                             V          t 
                            love      "
                          

"""""""""""""""""""""""""" 



19 
 

(13) a. the boy は元位置 [Spec, VP] から文主語位置 [Spec, IP]へ移動。NP移動。 

  

  主語は VP内に基底生成される。（VP内主語仮説 VP-Internal Subject Hypothesis） 

  「何の主語か」という相対化が必要。ほぼ、[Spec, XP]を占める項が XPの主語。 

  主語や目的語という文法関係を表す概念は便宜上のものであり、理論上は不要。 

 

 b. whoは元位置（loveの補部）から[Spec, CP]へ移動。Wh移動。 

  典型的に[Spec, CP]はWh移動の着陸地点 landing siteである。 

 

 c. doesは I headから C head へ移動。主要部移動。 

   

(14) NP移動、Wh移動は最大投射の移動であり、移動先は[Spec, XP]。 

 主要部移動は X0の移動であり、移動先も X0。 

 

 移動は構造保持的 Structure-preservingであり、Xバー理論によって生成可能な構造を遵守。 

 

(15) 語彙項目 Lexical Items 

 a. 語彙範疇 (lexical category):   

  N: Noun  V: Verb    

  A: Adjective P: Preposition/Postposition,  etc 

 b. 機能範疇 (functional category):  

  C: Complementizer 補文標識、補文化子 I: Inflection 屈折辞 

  T: Tense 時制辞  D: Determiner 限定詞   

  Neg: Negation 否定,  etc.  

   

 これらはより抽象的な最小単位「素性 (feature)」の複合体であって、便宜上の表記。 

 → 言語計算の特性はすべて素性に還元される？ 

 

(16) 範疇素性 

                      

 

 

 

 

(17) 主要部媒介変数 (Head Parameter) 

 主要部と補部の語順（線形順序）に関して、UGには２つのオプションが用意されており、 

 各個別文法はそのいずれかを採択している。 

 a. 主要部先導型：Head-first (Head-initial)； 英語など 

 b. 主要部後続型：Head-last (Head-final)； 日本語など 

 [+/-N] [+/-V] 
N + - 
V - + 
A + + 
P - - 
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(18) a. read a book   b. 本を読む 
                VP                   VP 
 """""""""""""""""""""""! """"""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""! 
           V  Obj   Obj    V 
 

(19) a. from Osaka              b. 大阪から 
                PP                   PP 
 """""""""""""""""""""""! """"""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""! 
           P  Obj   Obj    P 
 
(20) a. John did not go to Tokyo.  b. ジョンは東京に行かなかった 
 
                        IP                    IP 
                    !"""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""!                                                          
                 John        I#                                         ジョン         I# 
                  """"""""""""!""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""!"
                       I          NegP                                         NegP       I 
                      did     """!                                 """""""!    た 
                            Neg         VP                                VP         Neg 
                            not    """"!      """""""""""""""""""""""""""""""""""""""!      ない 
                                   V         PP                      PP         V 
                                   go     !     """"""""""!"""  行く          
                                         P      Tokyo        東京        P     
                     to                                 に 
 
 

(21) 基本語順の獲得：主要部媒介変数の設定 

 幼児は断片的なデータだけに基づいて母語の語順を決定することができる。 

 

(22) SVO  OSV 

 SOV  OVS 

 VSO  VOS 

 

(23) VSO語順の派生 

  

 

 

 

 

 

 

(24) 個別言語の基本語順は、VP内に配列された各要素がどの位置へ移動するか（しないか）の 

 帰結。 

 

 派生的な語順にはさらに移動が関与。スクランブリングなど。 

 

        IP 
""""""""!"
Spec          I# 
""""""""""""""""""""!"
         I         VP 
"""""""""""""""""""""""""""""""!"
              S          V# 
""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""!"
                   V          O 

 


